Pravidla Ctenarské ligy

1. Hry se mlZe zucastnit kazdy ¢tenar do 15 let, ktery navstévuje knihovnu a ma vlastni platny
¢tenarsky prikaz.

2. PYi pfihlaseni dostane ¢tenar karticku se svym jménem a 15 predepsanymi tématy. Pri ztraté
Ci silném poskozeni karticky musi ¢tenar zacit hru znovu.

3. Cilem hry je posbirat co nejvice ¢tyrlistkl a vySplhat se co nejvyse v Zebticku ¢tenarskeé ligy.

4. Ctendr si z fondu knihovny vybere libovolnou knihu splfiujici nékteré z predepsanych témat
soutéze.

5. Jedna kniha = jedno téma.

6. Po precteni a vraceni knihy ¢tenar zodpovi knihovnici poloZzenou otazku, kterd se bude tykat
obsahu nebo formy knihy.

7. Za spravnou odpovéd obdrzZi na karticku k prislusnému tématu razitko s otiskem ctyfrlistku,
v pfipadé Spatné odpovédi razitko s otiskem kFizku.

8. Najednou si mlze pGjcit maximalné tfi knihy splfiujici predepsand témata.
9. Cim vice knizek ¢tenaf prette a spravné odpovi kontrolni otdzku, tim vice ziska razitek
ctyrlistka.

10. Pokud uz ctenar precetl knihy spliiujici vSechna prfedepsand témata, muUZe v soutézi
pokracovat. Dalsi knihy si maze vybirat libovolné podle svého zajmu. Predtim vSak musi mit
splnéno véech 15 témat. Pocet ziskanych ¢tyflistkG nerozhoduje. Ctyflistky za prectené knihy
navic budou hodnoceny zvl3st.

11. Vyhodnoceni soutéze se bude konat na zavér skolniho roku. Podle zisku ¢tyrlistka bude
soutéZici zarazen do prislusné ligy ¢tendaru. Vsichni ucastnici ziskaji medaile, diplomy a drobné
darky.

Hodnosti Ctenarské ligy
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7 - 10 &tyrlistk( — MISTRI
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11 - 14 &tyflistk& — VELMISTRI

15 a vice ¢tyflistké — VYJIMECNI




